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Partez a la découverte de Golarion, un univers fantasy incroyablement riche

UNIVERS DE PATHFINDER

Golarion est [e niom du monde de ce
célebre jeu Oe vole. D'une w'cbesse et
dune densité hors-normes, il jouit
néanmoins dune singularité mar-
quée. Particulierement vaste, il
bénéficie dune diversité Zoison—
nante, et venouvelle anssi bien les
classiques des univers médievanx-
werveillewse quil expérimente des
éléments nédits et oviginanx.

En effet, elfes, bardes, pivates, bar-
bares et demi-orques wisitent les
marcheés bourdonnants o Absalowm,
[a Ville an Centre du wonde,
combattent les démons dans [es
Yues pourrissantes ou Cbé{iax,
lempire diabolique sur le déclin, et
explorent les pyramides enfouies
sous [es sables de 'ancien Osirion.
On tronve éga{ement a Golarion
des [ienx bien plus insolites,
comme le Geb, oit zombies et
nécromanciens se Sont 0vganises
en une véritable société, le grand-
duche o' Alkenastre, un étonnant
royaume steampunk capable de
véaliser e surprenantes wachines
mécaniques, o ['ile O'Herméa, oit

un dragon intelligent a créé une
civilisation humaine uto ique.
Ainsi, [a variéte mo(y;ﬁque oe
Golarion permet a ce wonde détre
le cadve 0éal pour des aventures
aussi difféventes des clichés que [e
permettent ses wmltiples nations
aux systemes politiques divers,
ses rebfigions éclectiques et ses
créatures extraoroinaires. Pour
cette vaison, il a par demx fois vecu
e prestigienx ENwie Awar0 pour
le Mei“?am Cadre 0e Campagne,
et inspire a ce jour des williers de
jouenrs a travers le wonde.

PATHFINDER ROMANS

Les romans Pathfinder sont des
aventures <« one shot » en un seul
tome, écrits par 0es auteurs ou
genre les plus connus et vendus
anx Etats-Unis, comme Elaine
Cunningham, célebre pour ses
romans des Royanmes Oubliés

De fait, chacun envichit Golarion
de son style et de ses histoives.

Les ouvrages, méoits en France,
sont au format poche. Leur pris
est inférienr a 10 euvos.

JEU DE ROLE

Considéré comme le véritable
successeur de la plus célebre
évition 0e Donjons & Dragons dont
il utilise et ameéliore [e systeme
de jeu, Pathfinder est un succes
mondial de nombreuses fois primé.
D'un point de wue &ditorial, [e
jeu inmove avec des formats
particulierement cohérents :

3¢ Les Campagnes ewmenent [es
joueurs a la découverte des dif-
férentes facettes de Golarion.

3¢ Les Modules proposent des
SCénarios moEpendants « one sbot »
a intercaler, par exemple, entre
Oeux €pisodes 0'une campagme.

3¢ Les Chronigues forment une série
de guides perwettant Yapprofondiv
certains aspects de Golarion.

¥ Les Compagnons sont e petits
vecueils destinés ausx joueurs et
anx MJ.

¥ Les Accessoires prendront en
général [a forme de jen de cartes.



Manuel des joueurs

LA SORCIERE DE LHIVER

SYNOPSIS

Dans les étendues du Novd glace,
Eﬂasif se lance a la vecbevcze 0e
sa sceur, Oisparue aprés avoir été
vejetée par sa tribu qui craiguait
[étrange esprit qui [a possede.

Au sud, a Korvosa la cosmopolite,
un jeune cartographe faussaire,
Deczan, Oéconvre que sa bien-
aimée a été enlevée par le biais
d'une étrange magie de glace.
Ensemble, ~ils afgfvontevom
0e  wionstrueuses  créatures,
dincroyables forces wagiques et
dimpitoyables guerriers,

Mais lorsquils atteindront enfin
les wrs e [a cité de Tromeblanc,
ont les trolls tiennent lenr conr
et ont [es loups marchent comme
des  hommes,  parviendront-ils
a arracher les demsc fewmes
disparmes aux forces des témnebres ?

L’AUTEUR

Elaine Cunningham est parmi [es
écrivains les p?us vendus selon [e
NY Times.

Connue des amateurs de la
collection ~ Royaumes — Oubliés
parue chez Flewve Noir et Milady),
elle est ['auteur des séquences du

Chant et de ['épee, yOmbreterre
et de Valbise, des conseillers et des
vois, et est célebre pour som style
[ittéraire et poétique.

CRITIQUES

« La narration, captivante, est
renforcée par une atmosphere et
des décors riches et évocateurs,
décrits avec une grande clarté,
parfois si bien que je pouvais
sentir le frisson de [iver sur ma
pean. 1 wra été tres facile de e
perdre dans cette histoire. »

Mrs Giggles, mrsgiggles.com

« Le texte se concentre sur les
deux personnages et leurs quetes
indépendantes, et non pas sur un
grand événement. L'histoire wen
est que plus véussie, puisqurelle se
constyuit antour Oes personnages
et du monde plutot quwantour Yune
wenace ou une catastvopbe. Clest
un tres bon voman qui s'affmncbit
de son origine D20 et se suffit a
[wi-meme. »

Xanthor, 42webs, don't panic

ExTRAIT

Elle prenait [e bébe quand [e cri de
SOV pére ramena son attention suv
[e sol e [a cbaumiére. Un énorme
lowp arctique était tapi sur le seuil
oe {; maison et bloquait [a fuite de
ses parents.

« Tu as tué mon compagnow,
dit [a bete avec cette voix qui
ressemblait tant a celle b'OCbme
[a Rouge. Maintenant, regarde-
moi tuer ta compagne. »

Une insulte de 0éfi monta anx
[evres O'Ellasif mais [e serment
qwelle avait preté ['obligea a se
taive. Elle serra [e bébé contre elle
et courut.

Elle dévala [’écbeﬂe, atterrit 0ans
lenclos et se fraya un passage dans
le troupean. Elle onvrit [a porte
et se précipita dans la claiviere, an
wiilien dume petite Tuée Yanimanx
paniqués. Le pin novd wétait plus
veten par le [acis de [ianes et il
penchait rapidement. Le vent hur-
la dans ses branches alors quil
s'abattait sur [a maison.

Ellasif cournt dans [a tempete,
esquivant le coup de massue dyun
troll des glaces alovs qurelle se
yuait vers la véserve darmes la



p[us mocbe de [a source c{mube.
Elle était faite de solides pierves et
il v ferait chaud. Le bébe y sevait
aussi en sécurité quil pouvait
[etre a B[ancfveux.

Larbre s'écvasa et Ellasif ressentit
[impact dans tout son corps. Elle
osa un vapide coup 'eeil en arriere
pour voir si ses parents s'étaient
écbamoés.

Un seul regard suffit a comprendre
[a vérité. Elle s'entendit sangloter
mais elle avait [e ceur trop
meurtri pour avoir honte de ce
bruit.

« Je wais te 0ébarrasser de ce
paquet, petit chiot, » gronda une
voix fawiliere.

Ellasif wavait pas entendu [a
lowve approcher. Elle trébucha et
tomba [ourdement sur un genou.
L'acier balaya les airs an-dessus
de sa téte et [a lonve poussa un
jappement de douleur. A quatre
pattes, Ellasif se précipita de coté
et se releva a temps pour voir
chme [a Rouge enfoncev son épee
an-0essus 0e géy)au[e de [a lowve
arctique. La vieille guerriere co-
riace ?ibém s0m arwie 0'ume secousse
et se vemit en garde, mais ['épée
avait accompli sa tdcée. Les pattes
de la bete cedevent et elle towba
lourdement sur le flanc. Le sang

arvéta de s'échapper de sa blessure
quand elle inspira. Elle souffrait
dO'une blessure penétrante et ses
propres poumions we tarderaient
pas a [a noyer.

Unte écume sanglante se déversait
e ses macboives et ge[m't SUY son
musean. Elle fixa [e visage de sa
weurtriere 0e ses étranges yeux
bleus.

« Meurs vieille fenme, [a mandit-
elle. Noyée dans une mare de ta
propre urine. Péris, oubliée par
ta meute. » La lonve tourna [a
tete vers Ellasif et ses babines se
vetroussevent sur un victus [upin,
« Meurs sans arme, comme [e peve
de ce chiot. »

Que[que cbose se brisa an gonb
OEllasif et autre chose se [ibéra.
Elle s'empara d'une dague qui
pendait a la ceinture d’'Ochme
[a Rouge, fom’m [e bebé dans les
bras de [a guerriere et bondit suv [a
lowve agonisante. Elle trancha sa
quene {)(qomcfye duvetense dun seul
coup, sans se soucier quwau village,
personne, pas weme Ochme, wavait
jawais osé prendre un trophée sur
un lowp arctique. Ellasif brandit ce
macabre talisman devant [a louve
qui avait tné ses parents.

« Meurs, sale vieille chienne,
gronda-t-elle. Meurs en sachant

que ta quevie pend a la ceinture de
ce chiot. »

QUELQUES MOTS DE L’AUTEUR

« Quand vous oubliez tous [es
mensonges que ['on a pu dire suy
Donjons et Dragons (qui sont tous
stupides), vous obtenez un jeu
qui encourage les gens a s'asseoir
auntour 0'une ta{)?e pour parler.
Tout ['enjen est de créer une
histoire interactive. »
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ROMANS & NOUVELLES

LIGNE EDITORIALE

Les collections s'inscrivent dans
les genres de ['imaginaire que
sont [a fantasy, [a science-fiction
et le fantastique.

Les univers de nos jeux de vole
les plus connus deviennent dovc
le cadre dume narration classique,
et de ce fait marquent les collections
dune oviginalite certaine, puisque
chacune jouit Oéja dune singularité
propre.

Ainsi, chaque univers de jeu
devient une collection a part
entiere, un terrean que 0ivers
auteurs sont invités a wodeler et
a empreindre selon lenr style, leny
talent et lenrs influences.

Ces collections sont donc promises
d un_envichissewent exponentiel,
complémentaire entre les genves (nos
premieres gammies appartienvent
a la science-fiction, a la fantasy
et au cyberpunk) mais aussi
entre [es divers écrivains, qui
coloreront chague cadve dun filtre
different selon lenr vegard et leny
focalisation.

Chacune des collections sera par
conséquent souple en termes
de formats [ittévaires : romans,
anthologies de nouvelles on
cycles en plusienrs tomes, [unité

est essentiellement [ie an cadre
diegétique de chaque umivers,
suf?isamment dense pour que les
auteurs e se sentent non pas
prisonniers Oe countraintes mais
0émtinrges de wiondes en perpétuelle
evolution.

A bt couverT

En befovs des [icences de jeusc de
role, la collection A dé couvert
aura pour vocation 0e donner
plus de visibilité a une [ittérature
francophone et étrangeve e
qualite. Nous publierons ainsi des
envres [ises de pres ou de loin a
la spheve volistique, qui mettent
en scéne Oes univers entrant en
résonance avec ceux 0Oes jeux 0Oe
role. En effet il s'agira de mettre
en valeur influence de ce wédia
sur les genres de ['imaginaire, et de
[a bisti(?ev an sein Oe f?l collection.

JANEAY

A DE COUVERT

LES LECTEURS

Les romans & nouvelles pub[iés
par Black Book Editions s'adres-
sent a un double public. Aux
rolistes d'une part, qui recon-

naitront [es collections issues des
ganmes e jeux de role, ne sevait-
ce que pour ['wnité graphique avec
es jenx cowesronbants, mais aussi
a ceux qui ne le sont pas.

Pour les rofistes, les romans restent
un excellent wmoyen dimmersion
dans un univers qui leur seva déja
fawilier. Drautre part, amener des
novices d 0écouvyir (e jen de role
est un des objectifs : [e jen de vole
atténmant la [rontiere entre antenr
et véceptewy, il invitera a répondre
a la fameuse question que ['on
pourrait poser d chaque ?ectemf :
« et vous, quanriez-vous fait 7 »
et Oe Oonmer une autre Oimension
an processus Videntification en
amenant au jeu de vole.

La collection A 0é convrert wetant
[ise a aucun jen particulier, [e
lecteur entifiera ces titres comme
0es ceuvres appartenant anx
genres de ['imaginaire.

PERSPECTIVES

Alors que les collections se dé-
velopperont, a moyen terme
nous pensons traouire Oes titves
anglo-saxons cohérents avec la
ligne editoriale, nouveauntés ou
c{%ssiques.



