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Partez a la découverte de Golarion, un univers fantasy incroyablement riche

UNIVERS DE PATHFINDER

Golarion est [e iom du wonde de ce
célebre jen oe vole. D'une w'cbesse et
dune denssité hovs-normes, il jouit
néanmoins dune singularité mar-
quée. Particulierement vaste, il
bénéficie dume diversité goison—
nante, et venouvelle anssi bien les
classiques des univers wédievanx-
werveillewse quil expérimente des
éléments nédits et oviginaux.

En effet, elfes, bardes, pivates, bar-
bares et demi-orques wisitent les
marchés bourdonnants & Absalow,
[a Ville an Centre du wonde,
combattent les démons dans [es
yues pourrissantes du Chéliax,
lempire diabolique sur [e déclin, et
explorent les pyramides enfouies
sous [es sables de 'ancien Osirion.
On tronve éga[emem a Golarion
des [ienxe bien plus insolites,
comme [e Geb, oit zombies et
nécromanciens se Sont 0rganises
en une véritable société, le grand-
duche ' Alkenastre, un étonnant
voyaume steampunk capable de
véaliser de surprenantes wachines
mécaniques, ou [ile O'Herméa, on

un dragon intelligent a créé une
civilisation bumaine utopique.
Ainsi, [a variété mof’idfique oe
Golarion perwet a ce monde détre
le cadve déal pour des aventures
aussi différentes des cliches que [e
permiettent ses nultiples nations
aux systemes politiques divers,
ses Vel?igions éclectiques et ses
créatures extraoroinaires. Pour
cette vaison, il a pav dewx fois vecu
le prestigiense ENwie Award pour
le Mei[(?am' Caore 0e Campagne,
et inspire d ce jour des wiilliers de
joueurs a travers le monde.

PATHFINDER ROMANS

Les vomans Pathfinder sont des
aventures « one shot », en un seul
tome, écrits par Oes auteurs Ou
genre les plus connus et vendus
aux Etats-Unis, comme Dave
Gross, célebre pour ses vomans des
Royaumes Oubliés.

De fait chacun enrichira Golarion
de son style et de ses histoires.

Les ouvrages, médits en France,
seront an fgvmat poche. Leur prix
sera infévieur a 10 euros.

JEU DE ROLE

Comsidéré comme [e véritable
successeur de la plus célebre
éoition Oe Donjons & Dragons 0ont
il utilise et améliove [e systeme
de jeu, Pathfinder est un succes
mondial de nombreuses fois primé.
Dun point de wue &ditorial, [e
jeu inmove avec des formats
particulierement cobérents :

¥ Les Routes pour ['Aventure
sont 0es campagnes a travers
lesquelles les jouenrs découvrent [es
bif?gventes facettes de Golarion.

¥ Les Modules proposent des
scénarios indépendants <« ove shot »
a intercaler, par exemple, entre
Oeux épisodes 0'une campagme.

3 Les Chronigues forment une série
de guides perwettant Yapprofondiv
certains aspects de Golarion.

¥ Les Compagnons sont Oe petits
recueils destinés auxe jouenrs et
anx MJ.

¥ Les Accessoires prendront en
général [a forme de jen de cartes.



Manuel des joueurs

LLE PRINCE DES LOUPS

SYNOPSIS

Varian Jeggare, le demi-elfe, et
Radovan, son garoe 0u corps
anx origines biagoﬁques, ont ap-
pris quil ne fallait pas se fier
anx appavences. Mais le célebre
0uo, connu pour résoudre tant Oe
crimes, west pas préparé a ce quil
va 0ECONTTIT.

Lovs d'une enquéte sur [a Dis-
parition dwn Eclaivewr, Varian
et Radovan parviendront anx
montagnes voilées de brume du
tres gotbique Ustalav. Entrainés
dans les intrigues des nobles
puis assaillis de toute part
par 0’'étranges indigénes et Oe
dangeveuses créatures de la wuit,
Varian et Radovan devront faire
parler [a magie et les avmes pour
oémeler le vvai du faux et percer
a jour un tevrible secret.

Dans lenr quéte, ils seront aidés
par une sinistre wiente de loups-
garous et une wiystériense prétres-
se wmette. Mais il leur fandra
vésoudre plus quume simple énigme
pouy venir d cg?)ut de cette affaire,
car un nguietant personnage a e
vent e lenrs Vecg;w:bes, et il est
bien décidé a s'assurer quancun
Veux ne quitte ['Ustalav vivant.

L’AUTEUR

Dave Gross est un auteur bien
connn des amatenys de [a collection
Royaumes Oubliés traduite par
Flenve Noir ou Milady, il est
Vaillenrs Lantenr du voman Bonne
anbaine.

Tres prolixe dans la spheve volis-
tique, il écrit beaucoup pour
Pathfinder et la célebre vevue
Dragon Magazine.

CRITIQUES

« Pour vésumer, Dave Gross nous
raconte avec brio une histoire
fascinante, ausx personnages sub-
stantiels et hauts en coulenr.
L'intrigue prend des chemins
inattendus et évite les raccourcis
trop faciles : un excellent voman,
tout simplement. »

Jeff Preston, Elamesrising.com

« Avec ce dervier voman, ['autenr
de Black Wolf et de Lord of
Stormweather nous fait une au-
dacieuse Oéwonstration O0e sword
and sorcery : les personnages sont
crédibles, ﬁs dialogues finement
écrits et le cadre encbantem. >
Libraryjournalcom

« En plus de ces éléments indis-
pensables a une bonne bistoire,
Gross écrit pour les adultes.
Rien a wvoir avec de [a fantasy
abetissante qui se véduit an plus
petit 0énominateny commmm. Ses
personnages sont adultes, ils
ont des intéréts, des problemes
adultes, et [uttent contre [enrs
0émons intérienrs. Vivement
ecommanoe. »

Joel Flank’s, My Own Private
Geekdom

EXTRAIT

Quand jentendis ses pas sur [es
premieres mmfcbes oe [’esca[iev, je
gagnai [a porte et testai [a serrure.
Quand je déconvris quelle wetait
pas verrouillée, je ne we sentis
pas wieux a ['idée davoir été
enfermé dans [a bibliotheque toute
[apres-widi mais je fus tout e
wewme soulagé. Pendant un instant,
jlenvisageai de suivre Félix dans
lescalier mais jowvris tout dabord
les fenetres pour vegarder le ciel an
nord est. La [une siétait levée bien
an 0essus 0e ['borizon brumenx
et sa silhouette [umineuse était
woilée de nmages. Bn wie souvenant



de la forme quelle avait [a nmit de
lembuscade an pont Sénir et en la
comparant avec sa forme actuelle,
gibbeuse et croissante, jestimai ma
perte de mémoire d sept o huit
jours.

Une semaine ou plus et ancun
souvenir.

La principale question qui occupait
mes pensées, c'était 0e savoir ce
qui s'était passé pemdant cette
période. Si jétais simplement vesté
inconscient, il 'y aurait pas en
de vaison de prétendre autre chose.
De plus, les parchewins a feuilleter
provvaient que javais été éveillé
et actif. J'en étais certain a présent :
c'était bien moi qui les avaient
Crées.

Je portai le verve a won nez et [e
humdi. Conme je e craignais, il y
avait une odeur Oe Viande doucedtre
sous ['arome sucré auquef on se
serait attendu. En we souvenant
des éléments occultes que javais
découverts dans la bibliotheque, je
e vappelai que [un des signes dn
déplaisiv ¥Urgathoa se trouve étre
[a corruption de [a nourriture. Je
we encgai d la fenetre pour jeter
ce (?quibe offensant hors de mon
verre.

Du coin de ['ceil, jrapercus une
ombre sur [a [une wais quand je

e towrnai pour [ui faire face, je ne
vis plus vien. Cela aurait pu étre
un nuage mais un instant apres,
je sentis [odeur caractéristique du
vingigre et jentendis un choc sourd
sur le toit. Limpact était trop fort
pour avorr éte provoqué par un
oisean ou une chauve soutis, en
adwettant quil en veste en vie
dans les environs. Je regardai une
fois de plus delors. Ne woyant vien
O'autre que [es 0CCUPANLS babituefs
ou ciel nocturne, je }'vissonnai 0ans
[e froid et vefermai la fenetre.
Plus je restais a Deuilsaule et
plus je tombais dans [es clichés
Oes wysteres de ['Ustalav. Cétait
un pays etrange, mewe pour ses
habitants, et a ce rythwe, je we
retrouverais bientot a cbercber 0es
monstres sous wow [it,

1l était temps que je we montre
plus agressif, non seulement an
nivean 0e wes vecbercbes dans la
bibliotheque du comte mais aussi
dans la vésolution des wystéres
de Deuilsaule. Pavais dans [idée
Oe wie g[issev bors 0e wa cbambve
et Vexcplorer les étages supérienrs
mais, si je we faisais prendre, cela
wettrait en péril wes chances de
terminer les vecbercbes qu'i{ wme
vestait. De plus, javais non pas
une mais 0eux expériences d tenter

avant 0’etre sity Oe wies aptitudes d
échapper anx gardes de la maison
et de vésoudre [es mrystéves de ces
liewse avant de suivve votre piste,
Unte nuit de sommeil de plus décidai
je et j'entrerais en action.

QUELQUES MOTS DE L’AUTEUR

« Ecrive un Oes tout prewiers ro-
mans Pathfinder est pour wmoi un
grand bonbemf. Le cadre 0u jeu est
quand weéwe assez ouvert, peu Oe
choses sont définitivement fixées,
ce qui laisse une [iberts considerable
pour agrandiv ou approfondir cet
univers. Clest ['endvoit reve pour
raconter de nonvelles bistoives. »
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ROMANS & NOUVELLES

LIGNE EDITORIALE

Les collections s'inscrivent dans
les genves de ['imaginaire que
sont [a fantasy, [a science-fiction
et le fantastique.

Les univers de nos jeux de vole
les plus connus deviennent dovc
le cadre dume narration classique,
et de ce fait marquent les collections
dune oviginalite certaine, puisque
chacume jouit 0éja dune singularité
propre.

Ainsi, chaque univers de jeu
devient une collection a part
entiere, un terrean que 0ivers
auteurs sont invités a modeler et
a empreindve selon lenr style, leny
talent et lenvs tnfluences.

Ces collections sont domc promises
a wn_envichissement exponentiel,
complémentaire entre les genres (o
premieres gammies appartienvent
i la science-fiction, a la fantasy
et au cyberpunk) mais aussi
entre [es divers écrivains, qui
coloveront chaque cadve dun filtre
different selon leur vegard et leny
focalisation.

Chacune des collections sera par
conséquent souple en termes
de formats [ittévaires : romans,
antbo[ogies de nonvelles ou
cycles en plusienrs tomes, [unité

est essentiellement [iée an cadre
Oiégétique Oe cbaque univers,
suf?isamment dense pour que les
auteurs ne se sentent non pas
prisonniers Oe contraintes mais
Oémtinrges de wiondes en perpétuelle
évolution.

A bt couverT

En befovs des [icences de jeusc de
role, la collection A 0é couvert
aura pour vocation 0e Odonner
plus de visibilité a une [ittérature
francophone et étrangere e
qualite. Nous publierons ainsi des
envves [ises de pres ou de loin a
la spheve volistique, qui mettent
en scéne Oes univers entrant en
résonance avec ceux Oes jeux 0Oe
role. En effet il s'agira de mettre
en valeur 'influence de ce media
sur les genres de ['imaginaire, et de
[a bistif?ev an sein Oe (Z collection.

JANEAY

A DE COUVERT

LES LECTEURS

Les romans & nouvelles pub[iés
par Black Book Editions s'adres-
sent a un double public. Aux
rolistes d'une part, qui recon-

naitront [es collections issues des
ganmes e jeux de role, ne sevait-
ce que pour ['wnité graphique avec
es jeux cowesronbants, mais aussi
d ceux qui ne le sont pas.

Pour les rofistes, les romans restent
un excellent woyen dinmersion
dans un wnivers qui leur sera déja
fawilier. Drautre part, amener des
novices d 0écouvyir (e jen de role
est un des objectifs : [e jen de vole
atténmant la [rontiere entre antenr
et vécepteur, il invitera a vépondre
i la fameuse question que ['on
pourrait poser d chaque ?ectem' :
« et vous, qwanriez-vous fait ? »
et Oe Oonner une autre Oimension
an processus Videntification en
amenant au jeu de vole.

La collection” A 0¢ convert wetant
[ise a aucun jen particulier, [e
lectenr dentifiera ces titres conmre
0es cenvres appartenant anx
genres de [imaginaire.

PERSPECTIVES

Alors que les collections se dé-
velopperont, a moyen terme
nous pensons traouire Oes titves
anglo-saxons cohérents avec la
ligne éditoriale, nonveantés ou
céssiques.



